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PRE VASU BEZPECNOST

Precitajte si tieto jednoduché pravidla. Ich nedodrzanie moze byt nebezpec¢né alebo
protizakonné. Precitajte si cely ndvod na pouzitie, kde najdete dalsie informacie.

ODBORNY SERVIS
Pristroj smu opravovat iba kvalifikovani pracovnici.

ODOLNOST PROTI VODE
V/as$ pristroj nie je odolny proti vode. Uchovavajte ho v suchu.
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1. Prehlad

Pomocou krytu Nokia Xpress-on™ Fun shell méZete vyslat spravu, so zvukom
alebo bez zvuku, mavanim telefénom Nokia 3220 vo vzduchu. S krytom dostanete
aj dve pohybové hry, ktoré sa ovladaju naklananim a pohybom telefonu.

Kryt sa dodava s konektorom, ktory musite zapojit do telefonu, aby ste mohli
vyuzit funkcie krytu. Konektor najdete pod krytom v predajnom baleni.

Tento navod na pouZitie popisuje postup pri in3talacii prednej a zadnej Casti krytu
Nokia Xpress-on Fun shell a spdsob pouzitia aplikacie Wave message a
pohybovych hier.

Pred pouzitim krytu Nokia Xpress-on Fun shell si pozorne preditajte tento navod
na pouzitie. Okrem toho si precitajte aj navod na pouzitie telefonu Nokia 3220,
ktory obsahuje ddlezité informacie o bezpe¢nosti a udrzbe. Dal3ie informacie o
svojom produkte spolo¢nosti Nokia najdete na webovej lokalite www.nokia.com/
support alebo na narodnej webovej lokalite spolo¢nosti Nokia.

Ked' je na telefone Nokia 3220 in3talovany kryt Nokia Xpress-on Fun shell,
nemozno s telefdnom pouzivat niektoré doplnky.

Kryt Nokia Xpress-on Fun shell sa napaja z batérie telefonu. Upozorfiujeme, Ze pri
pouzivani krytu sa moze batéria telefonu vybijat rychlejsie.
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2. Instalacia

Upozornenie: Pred odobratim krytu telefon vzdy vypnite a odpojte nabijacku a

vietky ostatné zariadenia. Pri vymene krytov sa nedotykajte Ziadnych

elektronickych sucasti. Pristroj vzdy uchovavajte a pouZivajte s nasadenymi krytmi.
V3eobecny navod na vymenu zadného a predného krytu telefénu Nokia 3220
najdete v navode na pouzitie, ktory ste dostali s telefénom.

Ak cheete nainstalovat kryt Nokia Xpress-on Fun shell a jeho konektor:

1. Snimte pévodny zadny kryt svojho
telefonu Nokia 3220. Vyberte gumeny
kryt zo Strbiny, zobrazenej na obrazku.
Vsunte do Strbiny konektor, ktory ste
dostali s krytom. Na vybratie gumeného
krytu a zasunutie konektora
nepouZivajte Ziadne nastroje. Ked' je
konektor spravne zasunuty, uz ho
nevyberajte.

. Osad'te prednu ¢ast krytu Nokia Xpress-on Fun shell.
. Osad'te zadnu Cast krytu Nokia Xpress-on Fun shell.
. Zapnite telefon.

o b~ W N

. Nastavte na telefone spravny datum a Cas.
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Kryt automaticky nainstaluje aplikaciu Cover browser do submenu Zbierka v
menu Aplikdcie telefénu.

6. Ak chcete nainstalovat aplikaciu Wave message a dve pohybové hry, vyberte
Cover browserv submenu Zbierka a zvol'te si aplikaciu, ktoru chcete
nainstalovat. Aplikacia Wave message sa zaradi do submenu Zbierka a hry do
submenu Hry. Instalacia moze trvat niekolko minut.

Ak nechcete instalovat v3etky tri aplikacie, mdzete si zostavajuce aplikacie
nainstalovat neskor cez aplikaciu Cover browser.

Vzdy dbajte na to, aby ste mali na telefone spravne nastaveny datum a cas.

Ak cheete spustit aplikdciu Wave message alebo niektord pohybovt hru, a telefon

zobrazi spravu, Ze kryt nie je pripojeny, snimte zadny kryt, znova ho nasad'te a

skuste eSte raz.

Va3 pristroj a jeho doplnky moZu obsahovat drobné suciastky. Uchovavajte ich

mimo dosahu malych deti.
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3. Ako pouzivat aplikaciu Wave message

Pomocou aplikacie Wave message mozete vytvarat svetelné spravy. Ak cheete
aplikaciu spustit, v pohotovostnom rezime stlaéte Menu, vyberte Aplikdcie,
Zbierkaa Zvolit aplikdciu, prejdite na Wave message a stlatte Otvor alebo [ L ].

B Vol'ba jazyka pre aplikaciu

Ked' aplikaciu Wave message spustite prvy raz, aplikacia si vyberie jazyk, ktory je
prave nastaveny na teleféne, ak ma pre tento jazyk zabudovanu podporu.

Ak aplikacia nema podporu pre jazyk telefonu, spyta sa, ¢i sa chcete pokusit o
nacitanie jazyka cez siefovu sluzbu GPRS (general packet radio service -
vieobecna paketova radiova sluzba) alebo HSCSD (high speed circuit switched
data - vysokorychlostné okruhovo spojované data). Stla¢te Ano, ak chcete
jazykovu podporu nacditat, alebo Nie, ak chcete v aplikacii pouzivat angli¢tinu.
Ak chcete pouZit sietovu sluzbu GPRS alebo HSCSD, definujte v menu I/eb svojho
telefonu Nokia 3220 nastavenia prehliadaca pre mobilné pripojenie na Internet.
Viac informacii najdete v navode na pouzitie svojho telefonu Nokia.

0 dostupnosti sluzby GPRS alebo HSCSD, prisluSnych poplatkoch a nastaveniach
sa informujte u sietového operatora alebo poskytovatela sluzieb.

Cena, ktorti vam bude za hovory a sluzby fakturovat vas poskytovatel sluzieb, moze
byt odlisna v zavislosti od funkcii siete, zaokruhlovania pri fakturacii, dani ap.
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B Vytvorenie svetelnej spravy, obsahujucej text

Spustite aplikaciu Wave message a vyberte Vytvorit'spravu. Napiite spravu o dizke
do 15 znakov. Ak chcete vloZit smejka, stlacte Vol'by a vyberte ViozZit smejka.

Ak cheete spravu odmavat do vzduchu, stlaéte Zobrazit. Pozrite si aj ¢ast Projekcia
svetelnej spravy do vzduchu na strane 11. Ak cheete spravu uloZit pre neskorsie
pouZitie, stlacte Vol'by a vyberte UloZit.

Ak cheete, moZete telefon nastavit, aby pri mavanz hral zvuk: v hlavnom menu
aplikacie Wave message vyberte Nastavenia a zvolte Zvuky.

B Vytvorenie svetelnej spravy, obsahujucej obrazok

Spustite aplikaciu Wave message a vyberte Vytvorit obrdzok. Nakreslite obrazok.
Ked' mate obrazok nakresleny a chcete spravu premietnut, stlacte Volly a vyberte
Zobrazit.

Pri kresleni mate k dispozicii nasledujuce nastroje:
e Kurzor mozete presuvat smerovym tlacidlami. Na posun kurzora mozete
pouzivat aj tla¢idla 2 (pre pohyb hore), 4 (dolava), 6 (doprava) a 8 (dole).

® Ak sa cely obrazok nezmesti do okna editora, méZzete si presunutim éerveného
ramika doprava alebo dolava v malom okienku zvolit oblast, ktord cheete
upravit.

e Ak cheete zvolit rezim kreslenia, stlacte Vol'by a vyberte Zmenit'rezim a potom
Kreslenie (ak chcete kreslit ¢iary) alebo Normdlny (ak cheete kreslit jednotlivé
body). Rovnaky efekt dosiahnete pocas kreslenia stla¢anim 1. Indikator
kresliaceho reZimu sa zobrazuje na l'avej strane displeja nad kresliacim polom.
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Ked' mate nastaveny Normdliny rezim, mozete stlacanim 5 nakreslit bod alebo

zmenit farbu oznac¢eného bodu. Normdlny rezim je Standardny reZim kreslenia.

Ked' mate vybrany rezim Kreslenie, moZete stlaéenim 5 zdvihnut pero (aby ste
mohli presunut kurzor) a d'al3im stla¢enim pero spustit (a pokracovat
v kresleni).

Ak chcete aktivovat gumu, stlacte Vol'by a vyberte Zmenit'rezim a Gumovanie.

Rovnaky efekt dosiahnete pocas kreslenia stla¢enim 3. Pri gumovani mézete
stlaenim 5 zdvihnut gumu (aby ste mohli presunut kurzor) alebo gumu
prilozit.

Ak chcete zafarbit uzavretu oblast, stla¢te Vol'by a vyberte Zmenitrezim a
Vyplnenie. Rovnaky efekt dosiahnete pocas kreslenia stlacenim 7. Presunite
kurzor do poZadovanej oblasti a stlatenim 5 ju zafarbite.

Ak chcete do aktualneho obrazku vlozit iny obrazok, stlaéte Volby a vyberte
Viozit obrdzok. \lyberte zlozku, v ktorej sa nachadza pozadovany obrazok
(Archivalebo Sabldny), prejdite na obrazok a stlaéte Vlozit. Presufite viozeny
obrazok na poZadované miesto, stla¢te Volby a vyberte OK. Ak chcete vioZeny
obrazok odstranit, stlacte Volby a vyberte Anulovat.

Ak chcete k obrazku pridat text, stla¢te Volby a vyberte VioZit text. Zadajte
text a stla¢te Vlozit. Presunite text na pozadované miesto, stlacte Volby a
vyberte OK. Ak chcete text odstranit, stlacte Vol'by a vyberte Anulovat.

Ak chcete obrazok ulozit do zlozky Archiv, stlacte Vol'by a vyberte UloZit.

Ak chcete vymazat displej bez uloZenia obrazku, stlaéte Volby a vyberte
Vymazat displej.
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B Projekcia svetelnej spravy do vzduchu

Pri projekcii spravy obratte telefon zadnou stranou k osobe, ktorej chcete spravu
premietnut, a pravidelne mavajte telefonom vo vzduchu. LED diddy na zadnom
kryte premietnu spravu do vzduchu. LED diédy najlepSie pracuju v tme alebo na
tmavom pozadi a optimalna vzdialenost pre pozorovanie je od 1 do 6 metrov.
Ak sa sprava vo vzduchu nezobrazuje, pokuste sa mavat telefonom rychlejsie zo
strany na stranu. Aby ste nasli optimalnu rychlost a polohu mavania, moZete si
mavanie telefonom nacvicit napriklad pred zrkadlom.

B Projekcia skor vytvorenej svetelnej spravy do vzduchu

Spustite aplikaciu Wave message a vyberte si zlozku, v ktorej je svetelna sprava
ulozena (Archivalebo Sabldny). Prejdite na pozadovanu spravu a stlaéte Zobrazit
v zlozke Sabldny, alebo stlacte Vol'by a vyberte Zobrazit'v zlozke Archiv.

Ak chcete upravit alebo vymazat spravu, uloZenu v zloZke Archiv, stlaéte Volby a
vyberte Upravitalebo Zrusit.

B Zobrazenie navodu na pouzivanie aplikacie
Spustite aplikaciu Wave message a vyberte Pokyny a pozadovanu tému.

B Uprava nastaveni aplikacie

Spustite aplikdciu Wave message a vyberte Nastavenia. MoZete si zvolit zvuk,
ktory sa bude pri premietani prehravat (Zvuky), upravit hlasitost zvuku a zvuk
vypnut alebo zapnut.
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Mézete sa tiez pokusit naditat si pre aplikaciu rovnaky jazyk, ako mate zvoleny na
telefone (Jozyk). Nastavenie Jazyk je k dispozicii iba ak sa jazyk nenastavil
automaticky alebo ak ste si jazyk nenacitali pri prvom spusteni aplikacie Wave
message. Viac informacii najdete v ¢asti Volba jazyka pre aplikiciu na strane 8.
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4. Ako hrat pohybové hry

Kryt Nokia Xpress-on Fun shell sa dodava s dvoma pohybovymi hrami, AirExpress a
SwampRacer, ktoré mozete ovladat naklananim telefonu dopredu, dozadu, dolava
alebo doprava. Takéto ovladanie umoziuje snimac zrychlenia, zabudovany do
krytu.

Ak cheete spustit niektoru z tychto hier, v pohotovostnom rezime stlatte Menu a
vyberte Aplikdcie, Hry a Viybrat hru. lyberte AirExpress alebo SwampRacer a

stlacte Otvor alebo .
Ak si cheete zobrazit podrobnejsi navod k hre, v hlavnom menu prislusnej hry
vyberte Pokyny.

VSeobecné informacie o pouzivani Java™ aplikacii najdete v navode na pouZzitie
telefonu Nokia 3220.

Bl Nastavenia hier

Kazda hra ma vlastné nastavenia, ktoré vam umoziuju prispdsobit si hru vlastnym
predstavam. MoZete okalibrovat snimac zrychlenia, nastavit citlivost ovladania a
vybrat typ ovladania (iba pre hru SwampRacer). Ak chcete upravit nastavenia,
otvorte nastavenia v prisludnej hre a vyberte si pozadovanu volbu.

Ak chcete okalibrovat snimad, drzte telefdn asi sekundu v polohe, kde ho obvykle
drzite pocas hry.

Copyright © 2004 Nokia. All rights reserved.
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Citlivost ovladania definuje, ako veimi musite naklanat telefon pri riadeni
vznasadla alebo lietadla. Citlivost si mdZete upravit aj pocas hry stlacanim
tlagidiel 1 az 5.

Nastavenie typu ovladania vam umoziiuje definovat, ako sa v hre SwampRacer
sprava vozidlo pri zatacani.

Ak cheete pre hry nastavit zvuky, svetelné efekty a vibracie, v pohotovostnom

rezime stla¢te Menu a vyberte Aplikdcie, Hry, Nast. aplikdcie a pozadovanu volbu.

M Hra AirExpress

V hre AirExpress mozete volne lietat po exotickom stiostrovi. Davajte si pozor na
velryby a vybuchujuce sopky, ked' v rezime zavodov vypustate balony alebo
v kuriérnom rezime dorucujete rdzne balicky.

Lietadlo mozete riadit naklafianim telefonu. Ak chcete podrobnejSie informacie,
vyberte Pokynyv hre AirExpress.

B Hra SwampRacer

SwampRacer je vysokooktanova nahanacka na vznasadlach, zasadena do
bahnitych mokrin.

Vznasadlo mozete riadit naklananim telefonu. Ak chcete podrobnejsie informacie,
vyberte Pokyny v hre SwampRacer.

Copyright © 2004 Nokia. All rights reserved.
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Starostlivost a udrzba

V43 pristroj je vyrobok so Spickovou konstrukciou a vyhotovenim a je treba, aby ste s nim
zaobchadzali pozorne. Nasledujlce odpordcania vam pomozu dodrzat podmienky zaruky.

Uchovavajte pristroj v suchu. Zrazky, vihkost a najréznejsie tekutiny a kondenzaty
obsahuju mineraly, ktoré spdsobuju kordziu elektronickych obvodov.

NepouZivajte a neuchovavajte pristroj v prasnom a Spinavom prostredi. Moze dojst k
poskodeniu jeho pohyblivych sucasti a elektroniky.

Neuchovavajte pristroj v horicom prostredi. Vplyvom vysokej teploty méze dojst ku
skrateniu Zivotnosti elektronickych zariadeni, poSkodeniu batérii a deformacii ¢i
roztaveniu niektorych plastov.

Neuchovdvajte pristroj v chladnom prostredi. Ked' sa pristroj zohreje na svoju normalnu
teplotu, mdzZe sa v jeho vnutri vytvorit vihkost a poskodit dosky s elektronickymi
obvodmi.

Nepokusajte sa pristroj otvorit inak nez je uvedené v tomto navode.

Nenechavajte pristroj padat na zem, neudierajte a netraste s nim. Hrubym
zaobchadzanim mozete poskodit vnutorné dosky s obvodmi a jemnu mechaniku.

Na Cistenie pristroja nepouzivajte agresivne chemikalie, ¢isti¢e obsahujuce rozpustadla,
ani silné saponaty.

Pristroj nefarbite. Farba moze zaniest pohyblivé Casti pristroja a znemoznit jeho spravne
fungovanie.

Na ¢istenie objektivov optickych snimacov pouzite makku, €istd a suchu tkaninu.

Ak pristroj nepracuje spravne, zverte ho najblizSiemu autorizovanému servisnému stredisku.
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