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PENTRU SIGURANTA DVS.

Cititi aceste instructiuni simple. Nerespectarea acestor instructiuni poate fi periculoasa sau
ilegala. Pentru informatii suplimentare, cititi in intregime ghidul utilizatorului.

SERVICE CALIFICAT
Repararea acestui aparat este permisa numai personalului calificat.

REZISTENTA LA APA
Aparatul Dvs. nu rezistd la apd. Feriti aparatul de umiditate.
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1. Prezentare generala

Carcasa amuzantd Nokia Xpress-on™ va permite sa faceti o declaratie, cu sau fard
sunet, agitand telefonul Dvs. Nokia 3220 prin aer. Carcasa include de asemenea si
doua jocuri de miscare pe care le puteti utiliza prin inclinarea si miscarea
telefonului.

Carcasa este dotatd cu un conector pe care trebuie sa il conectati la telefon
nainte de a o putea utiliza. Conectorul poate fi gasit in pachetul de vanzare, sub
carcasa.

Acest ghid al utilizatorului descrie modul de instalare a partii frontale si
posterioare a carcasei amuzante Nokia Xpress-on si modul de utilizare al aplicatiei
Wave message si al jocurilor de miscare.

Cititi cu atentie acest ghid al utilizatorului nainte de a folosi carcasa amuzanta
Nokia Xpress-on. in afard de acest ghid al utilizatorului cititi si ghidul
utilizatorului pentru telefonul Dvs. Nokia 3220, care ofera informatii importante
despre sigurantd si intretinere. Pentru informatii suplimentare referitoare la
produsul Dvs. Nokia, accesati www.nokia.com/support sau site-ul Internet local
Nokia.

Cand carcasa amuzanta Nokia Xpress-on este instalata pe telefonul

Nokia 3220, s-ar putea sa nu fie posibila utilizarea telefonului cu unele accesorii.
Capacul amuzant Nokia Xpress-on este alimentat de la acumulatorul telefonului.
Retineti cd utilizarea capacului poate consuma mai repede acumulatorul
telefonului.
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2. Instalare

Observatie: Inainte de a scoate capacul, opriti intotdeauna telefonul si
deconectati-I de la incarcator sau de la orice alt aparat. Evitati sa atingeti
componentele electronice in timp ce schimbati capacele. Pastrati si folositi
intotdeauna aparatul cu capacele montate.

Pentru instructiuni generale referitoare la schimbarea capacelor spate si fatd ale

telefonului Dvs. Nokia 3220, consultati ghidul utilizatorului livrat impreuna cu
acesta.

Pentru a instala carcasa amuzantd Nokia Xpress-on si conectorul acesteia:

1. Scoateti capacul posterior original al
telefonului Dvs. Nokia 3220. Scoateti
partea de cauciuc din fanta prezentata
in figurd. Introduceti in fanta
conectorul livrat cu carcasa. Nu folositi
unelte pentru a scoate partea de
cauciuc sau pentru a introduce
conectorul. Dupa ce conectorul se afla
n pozitia corectd, nu-I mai scoateti.

Instalati capacul frontal al carcasei amuzante Nokia Xpress-on.
Instalati capacul posterior al carcasei amuzante Nokia Xpress-on.
Porniti telefonul.

o M N

Setati corect data si ora in telefonul Dvs.
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Carcasa instaleaza automat aplicatia Cover browser in submeniul Colectie al
submeniului Aplicatii din telefonul Dvs.

6. Pentru ainstala aplicatia Wave message si cele doua jocuri de miscare,
selectati Cover browser din submeniul Colectie si selectati aplicatiile pe care
doriti sa le instalati. Aplicatia Wave message este adaugata la submeniul
Colectie si jocurile la submeniul Jocuri. Instalarea dureaza cateva minute.
Dacad nu instalati toate cele trei aplicatii, puteti sa instalati aplicatiile ramase
neinstalate ulterior, utilizand aplicatia Cover browser.

Asigurati-va intotdeauna ca ati setat corect data si ora in telefon.

Daca telefonul afiseaza un mesaj semnaland cd nu este atasata carcasa cand
incercati sa porniti aplicatia Wave message sau alt joc de miscare, scoateti si
reatasati capacul posterior si incercati din nou.

Aparatul Dvs. si accesoriile acestuia pot contine piese de mici dimensiuni. Nu
|3sati aparatul si accesoriile la indemana copiilor mici.
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3. Utilizarea aplicatiei Wave message

Puteti crea scurte mesaje cu ajutorul aplicatiei Wave message. Pentru a porni
aplicatia, apasati Meniu in modul de asteptare, selectati Aplicatii, Colectie si
Selectati aplicatio, derulati la Wave message si apasati Deschid. sau [_IL].

B Selectati o limba pentru aplicatie

Atunci cand activati pentru prima data aplicatia Wave message, aceasta
selecteaza limba utilizata Tn mod curent in telefon, daca aceasta limba este
inclusa in aplicatie.

Dacad limba telefonului nu este inclusa in aplicatie, aplicatia va incerca mai intai
sa descarce limba utilizdnd serviciul de retea GPRS (general packet radio service)
sau HSCSD (high speed circuit switched data). Apasati Da pentru a descarca limba
sau Nu pentru a utiliza limba engleza in cadrul aplicatiei.

Pentru a utiliza serviciul de retea GPRS sau HSCSD, definiti setarile browserului
din meniul Web al telefonului Dvs. Nokia 3220 pentru a realiza o conexiune
mobila la Internet. Pentru informatii suplimentare, consultati ghidul utilizatorului
pentru telefonul Dvs.

Pentru a afla despre oferta serviciilor GPRS sau HSCSD, tarife conexe si setari
corespunzatoare, luati legatura cu operatorul de retea sau cu furnizorul de
servicii.
Facturarea din partea furnizorului de servicii pentru convorbiri si servicii poate
diferi in functie de caracteristicile retelei, rotunjiri, taxe s.a.m.d.
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B Crearea unui mesaj wave ce contine text

Porniti aplicatia Wave message si selectati Creare mesaj. Introduceti un mesaj de
maxim 15 caractere. Pentru a introduce o figurd amuzanta, apasati Optiuni si
selectati Introd. semnul.

Pentru a afisa mesajul in aer, apasati Afisare. Consultati si Afisarea unui mesaj
wave in aer la pagina 12. Pentru a memora mesajul pentru utilizare ulterioard,
apasati Optiuni si selectati Memoare.

Puteti seta telefonul sa redea un sunet in timp ce il miscati in aer: selectati Setdri
in meniul principal al aplicatiei Wave message si apoi selectati Listd sunete.

B Crearea unui mesaj wave ce contine o imagine

Porniti aplicatia Wave message si selectati Creare imagine. Desenati o imagine.
Dupd ce ati terminat imaginea, apasati Optiuni si selectati Afisare pentru a afisa
imaginea in aer.

in timp ce desenati, puteti face urmatoarele operatii:

® Pentru a deplasa cursorul, folositi tastele de parcurgere. Sau apdsati 2 pentru
a-l misca in sus, 4 pentru a-| misca la stanga, 6 pentru a-I misca la dreapta sau
8 pentru a-l misca in jos.

® Daca intreaga imagine nu incape Tn ecranul de editare, puteti selecta zona ce
urmeaza a fi editata deplasand cadrul de selectie cu chenar rosu spre dreapta
sau spre stanga in ecranul mai mic.

® Pentru a selecta modul de desenare, apasati Optiuni si selectati Modificare
mod si apoi Desenare (pentru a desena o linie) sau Normal (pentru a desena un
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singur punct). Sau apasati 1 in timp ce desenati. Indicatorul de mod desen este
afisat deasupra ecranului de editare, in partea stanga a afisajului.

Daca ati selectat Normal, puteti desena un punct sau puteti schimba culoarea
punctului curent apasand 5. Normal este modul implicit de desenare.

Daci ati selectat Desenare, puteti apdsa 5 pentru a ridica creionul (pentru a
deplasa cursorul) sau pentru a-| cobori pe suprafata de desen (pentru a
continua operatia de desenare).

Pentru a activa radiera, apasati Optiuni si selectati Modificare modsi Stergere.
Sau apasati 3 in timp ce desenati. in timp ce utilizati radiera, o puteti ridica
(pentru a deplasa cursorul) sau o puteti cobori pe suprafata de desen

apasand 5.

Pentru a umple o suprafata inchisa, apasati Optiuni si selectati Modificare
mod si apoi Umplere. Sau apdsati 7 in timp ce desenati. Deplasati cursorul in
suprafata doritd si apasati 5 pentru a o umple.

Pentru a introduce o altd imagine in cea curentd, apasati Optiuni si selectati
Inserare imagine. Selectati dosarul in care se afld imaginea doritd (Arhivd sau
Sabloane), alegeti imaginea si apdsati Inserare. Mutati imaginea inserata in
locul dorit, apasati Optiuni si selectati OK. Pentru a elimina imaginea inserata,
apasati Optiuni si selectati Anulare.

Pentru a adduga text la imagine, apasati Optiuni si selectati /nserare text.
Tastati textul si apasati Inserare. Mutati textul in locul dorit, apdsati Optiuni si
selectati OK. Pentru a sterge textul, apasati Optiuni si selectati Anulare.

Pentru a memora imaginea in dosarul Arhivd, apasati Optiuni si selectati
Memoare.
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® Pentru a sterge ecranul fard a memora imaginea, apasati Optiuni si selectati
Golire ecran.

B Afisarea unui mesaj wave in aer

Pentru a afisa mesajul, intoarceti partea posterioara a telefonului spre persoana
careia doriti sa Ti aratati imaginea si miscati uniform telefonul prin aer intr-o
parte si in alta. LED-urile de pe carcasa posterioara vor reproduce mesajul in aer.
LED-urile functioneaza cel mai bine pe intuneric sau pe un fond intunecat in
spatele Dvs. iar distanta optima de vizionare este intre 1 si 6 metri.

Dacd mesajul nu este afisat in aer, incercati sa miscati telefonul mai repede dintr-
o parte in alta. Pentru a descoperi viteza si pozitia optima de miscare, puteti
exersa miscarea telefonului Dvs., de exemplu in fata unei oglinzi.

B Afisarea in aer a unui mesaj wave creat anterior

Porniti aplicatia Wave message si selectati dosarul (Arhivdsau Sabloane) in care a
fost memorat mesajul. Alegeti mesajul dorit si apasati Afisare in dosarul Sabloane
sau apdsati Optiuni si selectati Afisare in dosarul Arhiva.

Daca doriti sa editati sau sa stergeti un mesaj memorat in dosarul Arhivd, apasati
Optiuni si selectati Editare sau Stergere.

B Vizualizarea instructiunilor referitoare la utilizarea

aplicatiei
Porniti aplicatia Wave message si selectati /nstructiunisi subiectul dorit.
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B Modificarea setarilor aplicatiei

Porniti aplicatia Wave message si selectati Setdri. Puteti selecta sunetul care este
redat in timp ce ardtati un mesaj prin aer (Listd sunete), puteti regla volumul sonor
si puteti activa sau dezactiva sunetul.

Puteti incerca, de asemenea, sd descdrcati din retea aceeasi limba pentru aplicatie
ca aceea selectata curent in telefon (Limbd). Setarea Limbd este disponibild numai
daca limba nu a fost selectatd automat sau daca nu ati descarcat limba din retea
cand ati pornit prima data aplicatia Wave message. Pentru informatii
suplimentare, consultati Selectati o limba pentru aplicatie la pagina 9.
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4. Jucarea jocurilor de miscare

Capacul amuzant Nokia Xpress-on este livrat impreuna cu doua jocuri de miscare,
AirExpress si SwampRacer, pe care le puteti controla inclindnd telefonul inainte,
inapoi, spre stanga sau dreapta. Aceste operatii sunt realizate cu ajutorul unui
senzor de accelerare montat in carcasa.

Pentru a lansa oricare din aceste jocuri, apasati Meniu in modul asteptare si
selectati Aplicatii, Jocurisi Selectati jocul. Selectati AirExpress sau SwampRacer,
apoi apasati Deschid. sau .

Pentru detalii referitoare la jucarea jocului, selectati Instructiuni din meniul
principal al fiecarui joc.

Pentru informatii generale referitoare la utilizarea aplicatiilor Java™, consultati
ghidul utilizatorului pentru telefonul Nokia 3220.

B Setari jocuri

Fiecare joc are propriile sale setari care va permit sa personalizati jocul conform
necesitatilor Dvs. Puteti sa calibrati senzorul de accelerare, sa setati sensibilitatea
comenzilor si sa selectati tipul comenzilor (numai pentru SwampRacer). Pentru a
accesa setdrile, accesati meniul de setdri specific jocului si selectati optiunea
dorita.

Pentru a calibra senzorul, tineti telefonul pentru o secunda in pozitia in care doriti
sa 7l tineti in mod normal atunci cand va jucati.
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Setarea sensibilitatii comenzilor va permite sa definiti cat de mult trebuie sa
nclinati telefonul pentru a pilota barca cu elice aeriana sau avionul. Puteti
modifica sensibilitatea si in timpul jocului, apasand una din tastele de la 1 la 5.

Setarea tipului de comanda va permite sa definiti cum se va comporta vehiculul
cand il conduceti in jocul SwampRacer.

Pentru a seta sunetele, luminile si vibratiile pentru jocuri, apasati Meniu in modul
asteptare si selectati Aplicatii, Jocuri, Setdri aplicatii si apoi optiunea dorita.

B AirExpress

AirExpress va permite sd zburati liber deasupra unui arhipelag exotic. Feriti-va de
balene si eruptii vulcanice in timp ce spargeti baloane in modul raliu sau livrati
diverse pachete in modul livrare.

Puteti pilota avionul prin inclinarea telefonului. Pentru mai multe informatii,
selectati Instructiuniin jocul AirExpress.

B SwampRacer

SwampRacer este un joc antrenant de raliu cu barci cu elice aeriand, in care
actiunea se petrece in mlastini periculoase.

Puteti pilota barca cu elice aeriana prin inclinarea telefonului. Pentru mai multe
informatii, selectati /nstructiuniin jocul SwampRacer.
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Ingrijire si intretinere

Aparatul Dvs. este un produs de calitate superioard, care trebuie folosit cu grija. Sugestiile de
mai jos va vor ajuta sa respectati conditiile de acordare a garantiei.

Pastrati aparatul in stare uscata. Precipitatiile, umiditatea si alte tipuri de lichide sau
impuritdti pot contine substante care corodeaza circuitele electronice.

Nu folositi si nu depozitati aparatul in zone cu mult praf sau murdarie. Partile sale
mobile si componentele electronice se pot deteriora.

Nu pastrati aparatul la temperaturi ridicate. Temperaturile ridicate pot scurta viata
dispozitivelor electronice, pot defecta acumulatorii si pot deforma sau topi anumite
componente din material plastic.

Nu pastrati aparatul la temperaturi scazute. Cand aparatul revine la temperaturad
normald, umezeala poate forma condens in interiorul acestuia si poate deteriora placile
cu circuite electronice.

Nu incercati sa deschideti aparatul in alt mod decét cel descris in acest ghid.

Nu scapati aparatul din mana, nu-I loviti si nu-I scuturati. Manipularea dura poate
deteriora circuitele electronice interne si elementele de mecanicd fina.

Pentru curatarea aparatului nu se vor folosi produse chimice concentrate, solventi de
curatare sau detergenti puternici.

Nu vopsiti aparatul. Vopseaua poate bloca piesele mobile si poate impiedica
functionarea corespunzatoare.

Utilizati o laveta moale, curata si uscata pentru a curata lentilele senzorilor de lumina.

Daca aparatul nu functioneaza corespunzator, duceti-I la cel mai apropiat atelier de service
specializat pentru reparatii.
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