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DLA WEASNEGO BEZPIECZENSTWA

Zapoznaj sig uwaznie z ponizszymi skréconymi wskazéwkami. Nieprzestrzeganie tych
wskazéwek moze by¢ niebezpieczne lub niezgodne z prawem. Wiecej informacji uzyskasz,
zapoznajac sie z petng instrukcja uzytkownika.

PROFESJONALNY SERWIS
. Naprawia¢ ten produkt moze wyfacznie wykwalifikowany personel.

WODOODPORNOSC
To urzadzenie nie jest wodoodporne. Chron je przed wilgocia.
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1. Wprowadzenie

Dzieki Rozrywkowej obudowie Nokia Xpress-on™ mozesz wyrazi¢ swoj styl i
przekazywac informacje - z dzwigkiem lub bez - machajac telefonem Nokia
3220 w powietrzu. Obudowa zawiera rowniez dwie gry, w ktore mozesz gra¢,
przechylajac telefon i wykonujac nim inne ruchy.

Obudowa jest dostarczana wraz ze specjalnym ztgczem, ktére nalezy podtaczy¢ do
telefonu. Zfgcze to znajdziesz w pakiecie sprzedaznym, pod obudowa.

W niniejszej instrukcji obstugi opisano sposob instalacji przedniej i tylnej czgsci
Rozrywkowej obudowy Nokia Xpress-on, a takze zasady korzystania z gier oraz z
aplikacji Wave message do przekazywania.

Przeczytaj uwaznie te instrukcje, zanim zaczniesz korzysta¢ z Rozrywkowej
obudowy Nokia Xpress-on. Zapoznaj si¢ tez z instrukcja obstugi telefonu Nokia
3220, ktora zawiera wazne wskazowki na temat bezpiecznej eksploatacji i
konserwacji urzagdzedznia. Wigcej informacji o tym produkcie znajdziesz pod
adresem www.nokia.com/support lub w polskiej witrynie internetowej firmy
Nokia.

Telefon Nokia 3220 z zainstalowana Rozrywkowg obudowa Nokia Xpress-on nie
moze by¢ na 0go6t uzywany z innymi akcesoriami.

Rozrywkowa obudowa Nokia Xpress-on jest zasilana z baterii telefonu.
Korzystanie z tej obudowy moze wigc powodowa¢ szybsze roztadowywanie
baterii.
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2. Instalacja

Q Uwaga: przed zdjgciem obudowy wytacz zasilanie i odtacz od telefonu fadowarke
oraz inne urzadzenia. Zmieniajac obudowy, unikaj dotykania elementow
elektronicznych. Korzystaj z urzgdzenia i przechowuj je zawsze z zatozonymi
obudowami.
Ogodlne instrukcje dotyczgce zmieniania przedniej i tylnej obudowy telefonu
Nokia 3220 znajdziesz w dofgczonej do telefonu instrukeji obstugi.

Aby zainstalowa¢ Rozrywkowg obudowe Nokia Xpress-on i jej ztacze:

1. Z telefonu Nokia 3220 zdejmij
oryginalng tylng obudowe. Wyjmij
gumowag cz¢s¢ z pokazanego na
rysunku otworu. Do tego otworu wt6z
zfgcze dostarczone wraz z obudowa. Do
wyjecia gumowej czgsci i wiozenia
zfgcza nie uzywaj zadnych narzedzi. Po
prawidtowym witozeniu ztacza, nie
wyjmuj go juz z otworu.

Zainstaluj przednig czes¢ Rozrywkowej obudowy Nokia Xpress-on.
Zainstaluj tylng cze$¢ Rozrywkowej obudowy Nokia Xpress-on.

Wiacz telefon.

o M N

W telefonie ustaw prawidtowg date i godzing.
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Obudowa sama i automatycznie zainstaluje aplikacje Cover Browser w
podmenu Kolekcja menu Aplikacje.

6. Aby zainstalowac¢ dwie gry oraz aplikacje Wave message do przekazywania, w
podmenu Kolekcja wybierz pozycje Cover browser, a nastepnie wybierz
aplikacje do zainstalowania. Aplikacja Wave message jest dodawana do
podmenu Kolekcja, natomiast gry do podmenu Gry. Instalacja trwa kilka minut.
Jesli nie zainstalujesz od razu wszystkich trzech aplikacji, pozostate mozesz
zainstalowac pozniej, korzystajac z aplikacji Cover browser.

Zawsze sprawdzaj, czy data i godzina s3 w telefonie prawidtowo ustawione.
Jedli przy prébie uruchomienia aplikacji ,Wave message"” lub jakiej$ gry ruchowe;j
pojawi sie komunikat, ze obudowa nie jest zatozona, zdejmij t¢ obudowe, zatoz jg
jeszcze raz i pondw probe.

Urzadzenie i jego akcesoria mogg mie¢ czgsci o niewielkich rozmiarach. Nalezy je
przechowywaé¢ w miejscu niedostepnym dla matych dzieci.
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3. Korzystanie z aplikacji Wave message

Aplikacja Wave message umozliwia tworzenie napisow swietinych. Aby
uruchomic¢ te aplikacje, w trybie gotowosci nacisnij Menu, wybierz pozycje
Aplikacje, Kolekcja, a nastepnie pozycje Wybierz aplikacje, przejdz do Wave
message i nacisnij Otwérz lub [ 1L .

B Wybieranie jezyka aplikacji

Gdy pierwszy raz uruchomisz aplikacje Wave message, automatycznie zostanie
wybrany jezyk aktualnie uzywany w telefonie, jesli jest on rowniez dostepny w
aplikacji.

Jedli jezyk uzywany w telefonie nie jest dostepny w aplikacji, pojawi sie pytanie,
czy cheesz podjg¢ probe pobrania tego jezyka przez GPRS (General Packet Radio
Service) lub przez HSCSD (High Speed Circuit Switched Data). Nacisnij Tak, aby
pobra¢ dany jezyk, lub Nie, aby w aplikacji uzywa¢ jezyka angielskiego.

Aby mozliwe byto korzystanie z ustugi sieciowej GPRS lub HSCSD, nalezy w menu
Web telefonu Nokia 3220 zdefiniowa¢ ustawienia przegladarki na potrzeby
pofaczenia z internetem. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢

w instrukcji obstugi telefonu.

Informacje o dostepnosci ustug GPRS i HSCSD, zwigzanych z nimi optatach i
odpowiednich ustawieniach mozna uzyska¢ u operatora lub ustugodawcy.
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Rzeczywista kwota wynikajgca z faktury za potaczenia telefoniczne i ustugi
sieciowe ustugodawcy moze si¢ rézni¢ w zaleznosci od sieci, sposobu zliczania
czasu potaczen, podatkow itp.

B Tworzenie tekstowej wiadomosci swietlnej

Uruchom aplikacje Wave message i wybierz Utwdrz wiadom. Wprowadz tres¢
wiadomosci o dtugosci do 15 znakdw. Aby wstawi¢ buzke, nacisnij Opcje i wybierz
Wstaw buzke.

Chcac pokazaé wiadomosé Swietlng, nacisnij Pokaz. Patrz rowniez Wyswietlanie
wiadomosci Swietlnej w powietrzu, str. 11. Aby zapisa¢ wiadomos¢ do
pozniejszego wykorzystania, nacisnij Opcje i wybierz Zapisz.

Telefon mozesz tak ustawié, zeby odtwarzat dzwigki, gdy bedziesz nim machaé

w powietrzu: w gtéwnym menu aplikacji Wave message wybierz Ustawienia i
Lista dZzwiekdw.

B Tworzenie wiadomosci swietlnej zawierajacej obraz

Uruchom aplikacje Wave message i wybierz Utwdrz obraz. Narysuj jakis obraz. Gdy
obraz bedzie gotowy, to Zeby go pokaza¢ w wiadomosci $wietlnej, nacisnij Opcje i
wybierz Pokaz.

Rysujac obraz, mozesz korzysta¢ z nastepujacych funkcji:

® Do poruszania kursorem uzywaj klawiszy przewijania. Mozesz tez uzy¢
klawiszy 2, 4, 6 i 8 do poruszania kursorem odpowiednio w gore, w lewo,
w prawo i w dot.
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Jesli obraz nie miesci sie caty na ekranie edycji, mozesz wybra¢ jego fragment,
przesuwajac ramke wyboru w lewo lub w prawo na mniejszym ekranie.

Aby wybraé tryb rysowania, nacisnij Opcje i wybierz Zmien tryb, po czym
wybierz Rysuj (zeby narysowac linie) lub Zwykty (zeby narysowac¢ pojedynczg
kropke). Inny sposdb: w trakcie rysowania nacisnij 1. Wskaznik trybu

rysowania widoczny jest powyzej ekranu edycji, po lewej stronie wyswietlacza.

Po wybraniu trybu Zwykty mozesz narysowac kropke lub zmieni¢ kolor
narysowanej kropki przez nacisnigcie 5. Tryb Zwykty jest domy$inym trybem
rysowania.

W trybie Rysuj mozesz nacisng¢ 5, zeby podnies¢ pisak (przesung¢ kursor) lub
go opusci¢ i dalej rysowac.

Aby wymaza¢ fragment obrazu, nacisnij Opcje, wybierz Zmieri tryb i Gumka.
Inny sposob: w trakcie rysowania nacisnij 3. Uzywajgc gumki, mozesz nacisng¢
5, zeby gumke podnies¢ (przesung¢ kursor) lub jg opuscié.

Aby wypetni¢ zamknigty obszar, nacisnij Opcje, wybierz Zmien tryb i Wypetnij.
Inny sposob: w trakcie rysowania nacisnij 7. Przesun kursor na zadany obszar i
nacisnij 5, zeby ten obszar wypetnic.

Aby do narysowanego obrazu wstawi¢ inny obraz, nacisnij Opcje i wybierz
Wstaw obraz. Wybierz folder, w ktorym znajduje sie zgdany obraz (Archiwum
lub Szablony), wskaz ten obraz i nacisnij Wstaw. Przesui wstawiony obraz na
zgdane miejsce, nacisnij Opcje i wybierz OK. Aby usungé wstawiony obraz,
nacisnij Opcje i wybierz Cofnij.
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® Aby do obrazu doda¢ tekst, nacisnij Opcje i wybierz Wstaw tekst. Napisz
zadany tekst i nacisnij Wstaw. Przesun tekst na zagdane miejsce, nacisnij Opcje
i wybierz OK. Aby usuna¢ wstawiony tekst, nacisnij Opcje i wybierz Cofnij.

® Aby zapisa¢ obraz w folderze Archiwum, nacisnij Opcje i wybierz Zapisz.

® Aby wyczysci¢ ekran, nie zapisujgc obrazu, nacisnij Opcje i wybierz Wyczysé
ekran.

B Wyswietlanie wiadomosci swietlnej w powietrzu

Aby wyswietli¢ wiadomosé, ustaw telefon tylng Scianka skierowang do osoby,
ktérej chcesz wiadomos¢ pokaza¢, i miarowo machaj nim w powietrzu. Diody
umieszczone na tylnej $ciance ,namaluja” wiadomosé w powietrzu. Swiecace
diody s3 najlepiej widoczne w ciemnosci lub na ciemnym tle i z odlegtosci od 1 do
6 metrow.

Jedli wiadomosé nie jest widoczna, sprébuj szybceiej macha¢ telefonem z boku na

bok. Aby pozna¢ optymalng szybkosc¢ i potozenie telefonu podczas machania,
mozesz pocwiczy¢ te czynnos¢ na przyktad przed lustrem.

B Wyswietlanie w powietrzu wczesniej przygotowane;j
wiadomosci swietlnej

Uruchom aplikacje Wave message i wybierz folder (Archiwum lub Szablony), w

ktdrym zapisana zostata wiadomos$¢. Przejdz do Zgdanej wiadomosci i nacisnij

Pokaz (w folderze Szablony) lub nacisnij Opcje i wybierz Pokaz (w folderze

Archiwum).
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Jesli wiadomos¢ zapisang w folderze Archiwum chcesz edytowac lub usunag,
nacisnij Opcje i wybierz Edytujlub Usun.

B Przegladanie instrukcji na temat korzystania z aplikacji

Uruchom aplikacje Wave message, wybierz Instrukcje oraz zadany temat.

B Zmiana ustawien aplikacji

Uruchom aplikacje Wave message i wybierz Ustawienia. Mozesz wtedy wybra¢
dzwiek towarzyszacy pokazywanej w powietrzu wiadomosci (Lista dZwiekéw),
ustawi¢ gtosnosé tego dzwieku lub go wigczyé albo wytgezyé.

Mozesz réwniez sprébowac pobraé do aplikacji ten sam jezyk, ktory jest aktualnie
uzywany w telefonie (Jezyk). Ustawienie opcji Jezyk jest dostepne tylko wtedy, gdy
przy pierwszym uruchamianiu aplikacji Wave message jezyk nie zostat
automatycznie wybrany ani specjalnie pobrany. Wigcej o tym przeczytasz w
punkcie Wybieranie jezyka aplikacji, na stronie 8.
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4. Korzystanie z gier

Rozrywkowa obudowa Nokia Xpress-on zawiera dwie gry: AirExpress oraz
SwampRacer, w ktorych sterowanie odbywa si¢ przez przechylanie telefonu w
kierunku od siebie, do siebie, w lewg oraz w prawg strong. Wykonywane ruchy sa
wykrywane przez zamontowany w obudowie czujnik przyspieszenia.

Aby uruchomo¢ jedng z tych gier, w trybie gotowosci nacisnij Menu, wybierz
Aplikacje, Gryi Wybierz gre. Wybierz AirExpress lub SwampRacer, po czym
nacisnij Otwérz lub (L |.

Szczegdtowe informacje o korzystaniu z danej gry uzyskasz, wybierajac w jej
gtéwnym menu pozycje Instrukcje.

Ogdlne informacje na temat uzywania aplikacji Java™ znajdziesz w instrukcji
obstugi telefonu Nokia 3220.

B Ustawienia gier

Kazda z gier ma odrebne ustawienia umozliwiajgce jej dostosowanie do upodoban
uzytkownika. Mozliwe jest skalibrowanie czujnika przyspieszenia, ustawienie
czutosci sterowania oraz wybor typu sterowania (tylko w przypadku gry
SwampRacer). Aby uzyskac¢ dostep do tych ustawien, przejdz do menu ustawien
okreslonej gry i wybierz zgdana opcje.

Aby skalibrowac czujnik, przytrzymaj telefon przez sekunde w pozycji, w jakiej go
zwykle trzymasz w trakcie gry.
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Przez ustawienie czutosci mozesz zdecydowad, jak mocno chcesz przechylaé¢
telefon, zeby sterowac $lizgaczem lub samolotem. Czuto$¢ te mozesz réwniez
zmienia¢ w trakcie gry, naciskajgc klawisze od 1 do 5.

Ustawienie typu sterowania pozwoli Ci okresli¢ sposéb zachowania si¢ pojazdu,
gdy bedziesz nim manewrowac¢ w grze SwampRacer.

Aby ustawi¢ dzwieki, Swiatta i wibracje w grach, w trybie gotowosci nacisnij
Menu, wybierz Aplikacje, Gry, Ustaw. aplikacji i na koniec zadang opcje.

B AirExpress

Gra AirExpress umozliwia swobodny lot nad egzotycznym archipelagiem. Podczas
przebijania balonow (w trybie wyscigu) lub doreczania rozmaitych przesytek (w
trybie dostaw) musisz uwazac¢ na wieloryby i wybuchajace wulkany.

Samolotem mozesz sterowac przez przechylanie telefonu. Wigcej o sterowaniu
dowiesz sie, gdy w grze AirExpress wybierzesz Instrukcje.

B SwampRacer

SwampRacer jest wielce emocjonujgcg zabawg w wyscigi super szybkich slizgaczy
na bagnistych rozlewiskach.

Slizgaczem mozesz manewrowac przez przechylanie telefonu. Wiecej o tym
manewrowaniu dowiesz sig, gdy w grze SwampRacer wybierzesz Instrukcje.
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Eksploatacja i konserwacja

To urzadzenie wyrdznia si¢ najwyzszej klasy budowg i jakoscia wykonania, dlatego tez
wymaga wiasciwej obstugi. Przestrzeganie ponizszych wskazéwek pozwoli zachowa¢
wszystkie warunki ochrony gwarancyjne;.

Urzadzenie powinno by¢ zawsze suche. Opady, duza wilgotnosé¢ i wszelkiego rodzaju
ciecze mogg zawierac zwigzki mineralne powodujgce korozje obwoddw elektronicznych.
Nie uzywaj i nie przechowuj urzadzenia w miejscach brudnych i zapylonych. Moze to
spowodowac uszkodzenie jego ruchomych czesci i podzespotow elektronicznych.

Nie przechowuj urzadzenia w wysokiej temperaturze. Wysokie temperatury moga byé¢
przyczyng krotszej zywotnosci baterii, uszkodzen podzespotow elektronicznych,
odksztatcen lub stopienia elementéw plastikowych.

Nie przechowuj urzadzenia w niskiej temperaturze. Gdy urzadzenie powroci do swojej
normalnej temperatury, w jego wnetrzu moze gromadzic sie wilgo¢, powodujac
uszkodzenie podzespotow elektronicznych.

Nie probuj otwiera¢ urzadzenia w sposob inny od przedstawionego w tej instrukcji.

Nie upuszczaj, nie uderzaj i nie potrzgsaj urzadzeniem. Nieostrozne obchodzenie si¢ z
nim moze spowodowac uszkodzenia wewnetrznych podzespotow elektronicznych i
delikatnych mechanizmow.

Do czyszczenia urzadzenia nie stosuj zracych chemikaliéw, rozpuszezalnikéw czy silnych
detergentow.

Nie maluj urzadzenia. Farba moze zablokowac jego ruchome czesci i uniemozliwic¢
prawidtowe dziatanie.

Do czyszczenia soczewek czujnikdw Swiatta uzywaj kawatka migkkiej, czystej i suchej
tkaniny.

Jesli urzadzenie nie dziata prawidtowo, oddaj je do naprawy w najblizszym serwisie.
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