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BIZTONSAGUNK ERDEKEBEN

Olvassuk el az alabbi egyszer(i Utmutatot. Az itt leirtak be nem tartasa veszélyekkel jarhat,
sOt torvénysértd lehet. Bévebb informaciot a részletes felhasznaldi kézikdnyv tartalmaz.

SZAKSZERVIZ

A termék javitasat csak szakember végezheti.
VizALLOSAG

A késziilék nem vizalld. Tartsuk szarazon.
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1. Attekintés

A Nokia Xpress-on™ Fun borito segitségével a Nokia 3220-as késziilékkel a
leveg6ben integetve lizenhetiink, akar hanggal is. A borito rendelkezik két
mozgatds jatékkal is, amelyet a telefon dontésével és mozgatasaval jatszhatunk.

A boritéhoz tartozik egy csatlakozo is, melyet a borité hasznalata el6tt
csatlakoztatni kell a telefonhoz. Az értékesitési csomagban a csatlakozd a borito
alatt talalhato.

Ez az utmutato ismerteti a Nokia Xpress-on Fun borito elé- és hatlapjanak
rogzitését a telefonra, tovabba a Wave message alkalmazas és a jatékok
hasznalatat.

A Nokia Xpress-on Fun borité hasznalata elétt figyelmesen olvassuk el ezt a
hasznalati utmutatdt. A hasznalati Utmutaton kiviil olvassuk el a Nokia 3220-as
telefon hasznalati Utmutatojat is, amely fontos biztonsagi és karbantartasi
tajékoztatot tartalmaz. A Nokia termékkel kapcsolatos tovabbi informacioért
latogassunk el a www.nokia.com/support cimen talalhato webhelyre vagy a Nokia
helyi weboldalara.

Amikor a Nokia Xpress-on Fun borité fel van szerelve a Nokia 3220-as késziilékre,
a késziilék nem hasznalhaté egyes tartozékokkal.

A Nokia Xpress-on Fun boritot a telefon akkumulatora mikodteti. Ne feledjiik,
hogy a borité hasznalataval a telefon akkumuldtora a szokasosnal gyorsabban
lemeriilhet.
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2. Telepités

Q Megjegyzés: Miel6tt levennénk az el6- és a hatlapot, mindig kapcsoljuk ki a
késziiléket, és csatlakoztassuk le a toltérél vagy egyéb késziilékekrdl. Az elé- és
hatlapok, valamint a fed6lapok cseréje kdzben ne érjlink az elektromos
alkatrészekhez. A késziiléket mindig felhelyezett elé- és hatlappal taroljuk és
hasznaljuk.
A Nokia 3220-as késziilék el6- és hatlapjanak cseréjével kapcsolatos altalanos
tudnivalok az ahhoz mellékelt hasznalati Utmutatoban olvashatok.

A Nokia Xpress-on Fun borito, illetve a csatlakozo rogzitése:

1. Tavolitsuk el a Nokia 3220-as késziilék
eredeti hatlapjat. Az abran lathatd
mddon tavolitsuk el az aljzatbél a gumi
alkatrészt. Dugjuk a boritéhoz mellékelt
csatlakozddugot az aljzatba. A gumi
alkatrész kivételéhez vagy a dugd
csatlakoztatasahoz ne hasznaljunk
semmilyen eszkdzt. Ha helyesen
csatlakoztattuk a dugot, ne huzzuk ki
azt.

2. Illessziik a késziilékre a Nokia Xpress-on Fun borit6 elélapjat.
3. lllessziik a késziilékre a Nokia Xpress-on Fun borit6 hatlapjat.
4. Kapcesoljuk be a telefont.

Copyright © 2004 Nokia. All rights reserved.



5. Allitsuk be a késziiléken a pontos idét és datumot.

A borit6 automatikusan telepiti a Cover browser alkalmazast a telefon
Alkalmazdsok meniijének Gydjtemény almendijébe.

6. A Wave message alkalmazas, illetve a két mozgassal iranyithatd jaték
telepitéséhez valasszuk a Cover browserlehetéséget a Gydijtemény almeniiben,
és valasszuk ki a telepitend6 alkalmazast. A Wave message alkalmazas a
Gyljtemény almeniiben jelenik meg, a jatékok pedig a Jdtékok almeniiben. A
telepités néhany percig tart.
Ha nem telepitjiik egyszerre mind a harom alkalmazast, a Cover browser
alkalmazas segitségével késébb barmelyiket telepithetjiik.

Gy6zddjiink meg arrdl, hogy a datum és az id6 mindig pontos értékre van
beallitva.

Ha a telefon a Wave message alkalmazas vagy valamelyik mozgatassal iranyithato
jaték inditasakor arra figyelmeztet, hogy a boritd nincs csatlakoztatva, tavolitsuk
el, majd csatlakoztassuk ujra a hatso boritot, és probaljuk ujra.

A késziilék és annak tartozékai aprd alkatrészeket is tartalmazhatnak. Tartsuk
ezeket kisgyermekektdl tavol.
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3. A Wave message alkalmazas

Fénylizeneteket a Wave message alkalmazas segitségével készithetiink. Az
alkalmazas elinditasahoz készenléti allapotban nyomjuk meg a Menii gombot,
valasszuk az Alkalmazdsok, Gytjtemény majd az Alkalmazdsok pontot, lapozzunk
a Wave message meniihdz, és nyomjuk meg a Megnyit vagy a gombot.

B Az alkalmazas nyelvének kivalasztasa

A Wave message alkalmazas elsé hasznalatakor az alkalmazas a telefonon
beallitott nyelvet valasztja ki, amennyiben azt az alkalmazas tartalmazza.

Ha az alkalmazas nem tartalmazza a telefon nyelvét, az alkalmazas megkérdezi,
hogy megprobaljuk-e letdlteni az adott nyelvet a GPRS (general packet radio
service - altalanos csomagkapcsolt radioszolgaltatas) vagy a HSCSD (high speed
circuit switched data - nagy sebességli dramkorkapesolt adatszolgaltatas)
halozati szolgaltatas haszndlataval. A nyelv letdltéséhez nyomjuk meg az Igen
gombot, vagy a Nem gombot, ha az angolt szeretnénk hasznalni az
alkalmazasban.

A GPRS vagy a HSCSD halézati szolgaltatas hasznalatahoz a Nokia 3220-as
késziilék Bongészé menijében meg kell adnunk a bongész6 beallitasait, hogy
hasznalni tudja a mobilinternet-kapcsolatot. Tovabbi tajékoztatast a telefon
hasznalati utmutatdjaban olvashatunk.
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A GPRS- és a HSCSD-szolgaltatas elérhetéségérdl, a kapesolodo kéltségekrdl és a
megfeleld beallitasokrol a haldzat lizemeltetdjétdl vagy a szolgaltatotol
kérhetilink tajékoztatast.

A szolgaltatd altal ténylegesen szamlazott hivasi és szolgaltatasi 6sszeg a haldzat
jellemz6itdl, az alkalmazott kerekitésektdl, illetve mas tényezéktél is fligghet.

B Szoveget tartalmazo iizenet létrehozasa

Inditsuk el a Wave message alkalmazast, és valasszuk az Uzenet irdsa lehetdséget.
irjunk be egy legfeljebb 15 karaktert tartalmazo iizenetet. Hangulatjel
beszurasahoz nyomjuk meg az Opciok gombot, és valasszuk a Hangulatjel pontot.
Az lizenet levegdben vald megmutatasahoz valasszuk a Kijelzés lehetéséget. Lasd
még: Az lizenet megjelenitése cimi rész (11. oldal). Ha szeretnénk menteni az
tizenetet, hogy kés6bb hasznalhassuk, nyomjuk meg az Opciok gombot, és
valasszuk a Mentéslehetdséget.

Beallithatjuk, hogy a telefon egy hangot jatsszon le, mikdzben a telefonnal
integetiink: Valasszuk a Bedllitdsok pontot a Wave message alkalmazas
fémeniijében, majd valasszuk a Hang kivdlasztdsa lehet6séget.

B Képet tartalmazo ilizenet Iétrehozasa

Inditsuk el a Wave message alkalmazast, és valasszuk a Kép készitése lehetdséget.
Rajzoljunk egy képet. Ha a kép elkésziilt, nyomjuk meg az Opciok gombot, és a
levegében valé megjelenitéshez valasszuk a Kijelzés lehet6séget.

Rajzolas kdzben a kovetkezd lehetdségeket hasznalhatjuk:
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A kurzor mozgatasahoz hasznaljuk a lapozégombokat. Alternativ
megoldasként a felfelé Iépéshez a 2-es, a balra Iépéshez a 4-es, a jobbra
|épéshez a 6-0s, mig a lefelé |épéshez a 8-as gombot nyomjuk meg.

Ha a teljes kép nem fér ki a szerkesztéképernydre, kivalaszthatjuk a
szerkesztendé teriiletet Ugy, hogy a piros szé&IU jeldl6keretet balra vagy jobbra
toljuk a kisebb képernydn.

A rajzmad kivalasztasahoz nyomjuk meg az Opciok gombot, és valasszuk a
Méd vdltdsa, majd (vonal rajzolasahoz) a Rajzolds vagy (egyetlen pont
rajzolasahoz) a Normdl lehet6séget. Alternativ megoldasként rajzolas kozben
nyomjuk meg az 1-es gombot. A rajzmad ikonja a szerkesztési teriilet folott, a
kijelz bal oldalan talalhatd.

Ha a Normdllehetdséget valasztottuk, akkor egy pontot rajzolhatunk, vagy az
5-6s gomb megnyomasaval modosithatjuk egy meglévd pont szinét. Az
alapértelmezett rajméd a Normdl.

Ha a Rajzolds lehetéséget valasztottuk, akkor az 5-6s gomb megnyomasaval
felemelhetjiik a ceruzat (a kurzor mozgatasahoz), vagy letehetjiik azt (a
rajzolas folytatasahoz).

A radir bekapcsolasahoz nyomjuk meg az Opciok gombot, és valasszuk a Mdd
vdltdsa és a Torlés lehet6séget. Alternativ megoldasként rajzolas kozben
nyomjuk meg a 3-as gombot. A radir hasznalata kozben az 5-6s gomb
megnyomasaval felemelhetjiik a radirt (a kurzor mozgatasahoz), vagy
visszaengedhetjlik azt.

Egy korbezart teriilet kitdltéséhez nyomjuk meg az Opcidk gombot, és
valasszuk a Mdd vdltdsa és a Kitd/tés lehetdséget. Alternativ megoldasként
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rajzolas kozben nyomjuk meg a 7-es gombot. Vigyiik a kurzort a kivant
teriiletre, és a kitdltéshez nyomjuk meg az 5-6s gombot.

Ha az aktualis képbe egy masikat szeretnénk beszurni, nyomjuk meg az Opciok
gombot, és valasszuk a Kép beillesztése lehetbséget. Keressiik meg a kivant
képet tartalmazo mappat (Archivum vagy Sablonok), lapozzunk a képhez, és
nyomjuk meg a Beilleszt gombot. Helyezziik at a beillesztett képet a kivant
helyre, nyomjuk meg az Opciok gombot, és valasszuk az OK lehetdséget. A
beillesztett kép torléséhez nyomjuk meg az Opciok gombot, és valasszuk a
Visszavonds lehet8séget.

Ha a képhez széveget szeretnénk hozzaadni, nyomjuk meg az Opciok gombot,
és valasszuk a Szévegbeillesztés lehetdséget. irjuk be a széveget, és nyomjuk
meg a Beilleszt gombot. Helyezziik at a széveget a kivant helyre, nyomjuk meg
az Opciok gombot, és valasszuk az OK lehetdséget. A szoveg torléséhez
nyomjuk meg az Opciok gombot, és valasszuk a Visszavonds lehetéséget.

A kép Archivum mappaba torténé mentéséhez nyomjuk meg az Opcidk
gombot, és valasszuk a Mentés lehetGséget.

Ha a kép torlése nélkiil szeretnénk térdini a kijelzét, nyomjuk meg az Opciok
gombot, és valasszuk a Kijelzé torlése lehetdséget.

B Az iizenet megjelenitése

Az lizenet megjelenitéséhez tartsuk a telefon hatsd felét azon személy felé, akinek
az lizenetet mutatni akarjuk, és egyenletes sebességgel mozgassuk a késziiléket a
leveg6ben. A hatso boriton talalhatd LED-ek kirajzoljak az lizenetet. A LED-ek
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fénye sotétben vagy sotét hattér el6tt lathato a legjobban, és az lizenet
érzékeléséhez az 1-6 méteres tavolsag az optimalis.

Ha az lizenet nem lathato, probaljuk meg gyorsabban ide-oda mozgatni a
késziiléket. Az optimalis mozgatasi sebesség és a megfelelé pozicid megismerése
érdekében gyakorolhatjuk is a késziilék mozgatasat, példaul tiikor el6tt.

B Korabban létrehozott iizenet megjelenitése

Inditsuk el a Wave message alkalmazast, és valasszuk ki azt a mappat (Archivum
vagy Sablonok), ahova az lizenetet mentettiik. Lapozzunk a kivant lizenetre, és
valasszuk a Kijelzés lehet6séget a Sablonok mappaban, vagy nyomjuk meg az
Opciok gombot, és valasszuk a Kijelzés lehet6séget az Archivum mappaban.

Ha modositani vagy tordlni szeretnénk egy Archivum mappaba mentett lizenetet,
nyomjuk meg az Opcidk gombot, és valasszuk a Szerkesztés vagy a Torlés
lehetdséget.

B Az alkalmazas hasznalatara vonatkozo tudnivalok
megjelenitése

Inditsuk el a Wave message alkalmazast, és valasszuk az Utmutatd pontot, majd a
megfelel6 témakort.

B Az alkalmazas beallitasainak modositasa

Inditsuk el a Wave message alkalmazast, és valasszuk a Bedllitdsok lehetéséget.
Kivalaszthatjuk azt a hangot, amely az lizenet mutatasa kdzben keriil lejatszasra
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(Hang kivdlasztdsa), beallithatjuk a hangerét, vagy ki-, illetve bekapcsolhatjuk a
hangot.

Megprdbalhatjuk letdlteni azt a nyelvet, amely éppen a telefon nyelveként van
beallitva (Nyelv). A Nyelv bedllitas csak akkor érhetd el, ha a nyelv nem lett
automatikusan kivalasztva, vagy ha nem toltottik le a nyelvet a Wave message
alkalmazas elsé inditasakor. Tovabbi tajékoztatasért lasd: Az alkalmazas
nyelvének kivalasztasa cimii rész (8. oldal).
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4. A jatekok hasznalata

A Nokia Xpress-on Fun borito két, mozgassal iranyithatd jatékot tartalmaz, ezek
az AirExpress, illetve a SwampRacer. A jatékok a késziilék elére, hatra, balra, illetve
jobbra dontésével iranyithatok. Az iranyitasi miveleteket a boritoba épitett
mozgasérzékeld teszi lehetové.

A jatékok elinditasahoz készenléti allapotban nyomjuk meg a Menii gombot, és
valasszuk az Alkalmazdsok, Jatékok, majd a Jatéklista meniipontot. Valasszuk az
AirExpress vagy a SwampRacer lehetdséget, és nyomjuk meg a Megnyit vagy a

gombot.

A jaték hasznalatara vonatkozod informaciok eléréséhez valasszuk az Utmutato
lehetdséget a megfelel jaték fomendijében.

A Java™ alkalmazasokkal kapcsolatos altalanos informaciokért olvassuk el a
Nokia 3220-as késziilék kézikonyvét.

B Jatékbeallitasok

Mindegyik jatékhoz kiilon beallitasok tartoznak, igy sajat igényeinknek
megfeleléen testreszabhatjuk 6ket. Szabalyozhatd a mozgasérzékeld, beallithato
a vezérlés érzékenysége, és kivalaszthato az iranyitas modja (csak a SwampRacer
esetében). A beallitasok a jaték sajat beallitasi meniijében érhetok el, a megfelelé
lehetdségek kivalasztasaval.

Az érzékeld beallitasahoz egy masodpercig tartsuk a telefont olyan helyzetben,
ahogyan majd a jaték kozben normal esetben tartani szeretnénk.
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Az iranyitasérzékenységi beallitasokban megadhatjuk, mennyire kell
megddnteniink a telefont annak érdekében, hogy a csénakot vagy a repiilét
kormanyozhassuk. Az érzékenységet jaték kdzben is mddosithatjuk egy 1-5
kozotti gomb megnyomasaval.

A vezérléstipus-beallitasban megadhatjuk, hogy korméanyzaskor hogyan
viselkedjen a jarm(i a SwampRacer cim(i jatékban.

A jaték hangjainak, fényeinek és rezgéseinek beallitasahoz készenléti allapotban
nyomjuk meg a Menii gombot, és valasszuk az Alkalmazdsok, a Jatékok és az
Alk.bedllitdsok, majd pedig a kivant lehetdséget.

B AirExpress

Az AirExpress nevl jatékban egy egzotikus szigetvilagot jarhatunk be kedviinkre
repiil6gépen. Gydnydrkddhetiink a balnakban és a kitord vulkdnokban, mikdzben
versenymddban ballonokat pukkasztunk ki, vagy kiildnb6zé csomagok szallitasat
teljesitjlik.

Arepllét a telefon megddntésével kormanyozhatjuk. Tovabbi informaciokért
valasszuk az Utmutato lehetéséget az AirExpress jatékban.

Bl SwampRacer

A SwampRacer jatékban egy nagyteljesitményil motorcsdnakkal versenyezhetiink
egy mocsarban.

A csdnakot a telefon megdontésével kormanyozhatjuk. Tovabbi informacidkeért
valasszuk az Utmutatd lehet6séget a SwampRacer jatékban.
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Kezelés és karbantartas

A késziilék kiemelked6 szinvonalu tervezés és kivitelezés eredménye, amely gondos kezelést
igényel. Az alabbi javaslatok segitenek a garancia megdrzésében.

A késziiléket tartsuk szarazon. A csapadék, a para és minden egyéb folyadék vagy
nedvesség tartalmazhat az elektronikus aramkdrokben korréziot eldidézé asvanyi
anyagokat.

A késziiléket ne hasznaljuk és ne taroljuk poros, piszkos helyen. A por karosithatja a
késziilék mozgo és elektromos alkatrészeit.

A késziiléket ne tartsuk tul meleg helyen. A magas hémérséklet csdkkentheti az
elektronikus alkotoelemek élettartamat, karosithatja az akkumulatort, és deformalhatja
vagy megolvaszthatja a mlianyag alkatrészeket.

A késziiléket ne tartsuk tul hideg helyen. A normal hémérsékletre valé felmelegedéskor a
késziilék belsejében lecsapodo para karosithatja az elektronikus aramkdroket.

Ne kiséreljiik meg felnyitni a készliléket mas moédon, mint ahogyan az a jelen
Utmutatdban szerepel.

A késziiléket ne ejtsiik le, ne tdgessiik, és ne razogassuk. A durva banasmaéd
tonkreteheti az dramkori kartyakat és a finommechanikat.

A késziiléket ne tisztitsuk erés vegyszerekkel, illetve oldo- vagy mososzerekkel.

Ne fessiik be a késziiléket. A festék eltdmitheti a mozgo alkatrészeket, ami a késziiléket
hasznalhatatlanna teheti.

A fénymérd lencséinek tisztitasa puha, tiszta, szaraz ruhaval torténjen.

Ha a késziilék nem miikddne megfelelden, forduljon a legkdzelebbi markaszervizhez.
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