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ZA VASU SIGURNOST

Procitajte ove kratke upute. Njihovo nepo3tivanje moZe biti opasno, pa ¢ak i protuzakonito.
Za dodatne informacije procitajte korisnicki priru¢nik.

OVLASTENI SERVIS

Ugradnju i popravak ovog proizvoda smije obaviti samo ovlaStena osoba.
VODOOTPORNOST

Va$ uredaj nije vodootporan. Pazite da ne dode u doticaj s teku¢inom.
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1. Pregled

Zabavno kuc¢iste Nokia Xpress-on™ omogucuje vam da mahanjem svojeg telefona
Nokia 3220, uz ukljucen ili iskljuéen zvuk, izrazite svoj stav. Kuciste takoder sadrzi
dvije pokretne igre koje mozete igrati naginjanjem i pomicanjem telefona.
Kué¢iste je opremljeno priklju¢kom koji morate spojiti na telefon prije pocetka
uporabe kucista. Prikljucak se nalazi u prodajnom paketu ispod kucista.

U ovom je korisni¢kom priru¢niku opisan nacin ugradnje prednje i straznje strane
zabavnog kucista Nokia Xpress-on i na€in uporabe programa Wave message
(Poruke za mahanje) i pokretnih igara.

Prije uporabe zabavnog kucista Nokia Xpress-on paZljivo proditajte ovaj korisnicki
priruénik. Osim ovog priru¢nika procitajte i korisnicki priru¢nik za telefon Nokia
3220 u kojemu cete naci vazne informacije o sigurnosti i odrzavanju. Za dodatne
informacije o svojem Nokia proizvodu idite na stranicu www.nokia.com/support ili
na web-stranice tvrtke Nokia na vaSem jeziku.

Kad na telefon Nokia 3220 ugradite zabavno kuciste Nokia Xpress-on, telefon
necete modi koristiti s odredenom dodatnom opremom.

Zabavno kuciSte Nokia Xpress-on crpi energiju iz baterije telefona. Imajte na umu
da uporaba kuciSta moze brzo isprazniti bateriju telefona.
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2. Instalacija

Opaska: Prije uklanjanja kuéiSta obavezno iskljucite telefon i iz telefona iskopcajte
punja¢ ili kakav drugi uredaj. Tijekom zamjene kuéista izbjegavajte kontakt s
elektroni¢kim komponentama. Prilikom spremanja i koriStenja uredaja na njemu
uvijek treba biti kuciste.
Za opce informacije o promjeni straznjeg i prednjeg kuéiSta telefona Nokia 3220
pogledajte korisnicki priru¢nik koji ste dobili s tim telefonom.

Da biste ugradili zabavno kuciSte Nokia Xpress-on i njegov prikljucak:

1. Uklonite originalno straznje ku¢iSte sa
svojeg telefona Nokia 3220. Uklonite
gumeni dio s utora, kao Sto je prikazano
na slici. U utor umetnite priklju¢ak koji
ste dobili s novim ku¢iStem. Za
uklanjanje gumenog dijela ili umetanje
prikljucka ne koristite nikakve alate.
Nakon $to priklju¢ak smjestite na
njegovo mjesto, nemojte ga uklanjati.

. Stavite prednji dio zabavnog kuéiSta Nokia Xpress-on.
. Stavite straznji dio zabavnog ku¢iSta Nokia Xpress-on.

. Ukljucite telefon.

o s~ W N

. Namjestite to¢an datum i vrijeme na telefonu.
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Ku¢iste automatski instalira program Cover browser u podizbornik Kolekcija u
sklopu izbornika Aplikacije u telefonu.

6. Da biste instalirali program Wave message i dvije pokretne igre, u podizborniku
Kolekcija odaberite Cover browser te programe koje zelite instalirati. Program
Wave message dodaje se u podizbornik Kolekcija, a igre u podizbornik /gre.
Instalacija traje nekoliko minuta.

Ako ne instalirate sva tri programa, ostale moZete naknadno instalirati pomocu
programa Cover browser.

Obavezno provjerite jeste li na telefonu namjestili to¢an datum i vrijeme.

Ako se na telefonu prikaze poruka da kudiste nije stavljeno kad poku3ate pokrenuti
program Wave message ili neku pokretnu igru, uklonite i ponovo stavite straznje
kuciste, a zatim pokusajte ponovo.

Va$ uredaj i njegova dodatna oprema mogu sadrzavati male dijelove. DrZite ih na
mjestima nedostupnima maloj djeci.

Copyright © 2004 Nokia. All rights reserved.



3. Uporaba programa Wave message

Pomocu programa Wave message mozete stvarati svjetlosne poruke. Da biste
pokrenuli program, u stanju ¢ekanja pritisnite Meni, a zatim odaberite Aplikacije,
Kolekcija i Izbor programa, dodite do Wave message i pritisnite Otvori ili [ L ].

B Odabir jezika za program

Kad prvi put pokrenete program Wave message, program bira onaj jezik koji se
trenutacno koristi na telefonu, pod uvjetom da se taj jezik nalazi u programu.

Ako program ne sadrzi jezik telefona, upitat ¢e vas Zelite li poku3ati preuzeti jezik
pomocu usluga mreze GPRS (engl. general packet radio service) ili HSCSD (engl.
high speed circuit switched data). Za preuzimanje jezika pritisnite Da odnosno Ne
ako u programu zelite koristiti engleski.

Da biste koristili usluge mreze GPRS ili HSCSD, u izborniku za mobilne internetske
veze telefona Nokia 3220 [/Veb definirajte postavke preglednika. Za dodatne
informacije pogledajte korisnicki priru¢nik telefona.

Za dodatne informacije o raspoloZivosti usluge GPRS ili HSCSD, odgovarajuce
cijene i postavke obratite se mreznom operatoru ili davatelju usluga.

Stvarni iznos koji vam za pozive i usluge obracuna davatelj usluga moze varirati,
ovisno o karakteristikama mreZe, nacinu zaokruzivanja, porezima i sli¢no.
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B Sastavljanje poruke za mahanje koja sadrzi tekst

Pokrenite program Wave message i odaberite Stvaranje poruke. Utipkajte poruku
koju moZe Ciniti najviSe 15 znakova. Za unos smjeska pritisnite Opcije i odaberite
Umetni smjeska.

Da bi poruka bila prikazana u zraku, pritisnite Prikazi. Vidi i odjeljak Prikaz poruke
za mahanje u zraku na stranici 11. Za spremanje poruke za naknadno koristenje
pritisnite Opcije i odaberite Spremi.

Telefon moZete konfigurirati da reproducira zvuk dok njime masete po zraku: u

glavnom izborniku programa Wave message odaberite Postavi, a zatim i Popis
zvukova.

B Sastavljanje poruke za mahanje koja sadrzi sliku

Pokrenite program Wave message i odaberite Stvaranje slike. Nacrtajte sliku. Kada

ste gotovi, pritisnite Opcije i odaberite PrikaZi da biste je prikazali u zraku.

Tijekom crtanja moZete uciniti sljedece:

® Zapomicanje pokazivaca koristite tipke za upravljanje. lli pritisnite 2 za
pomicanje gore; 4 za pomicanje nalijevo; 6 za pomicanje nadesno, a za
pomicanje dolje pritisnite 8.

® Ako na zaslon za uredivanje ne moZe stati cijeli crtez, pomicanjem okvira
odabira s crvenim rubom nadesno ili nalijevo na manjem zaslonu mozete
odabrati podrudje koje zelite urediti.

® Da biste odabrali nadin crtanja, pritisnite Opcije i odaberite Promijeni nacin, a
zatim Crtanje (da biste nacrtali crtu) ili Normalan (da biste nacrtali jednu
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tocku). Ili tijekom crtanja pritisnite 1. Pokazatelj na¢ina crtanja prikazan je
iznad zaslona za uredivanje na lijevoj strani zaslona.

Ako odaberete Normalan nacin, mozete nacrtati tocku odnosno pritiskom na 5
mozete promijeniti boju sadasnje tocke. Normalan je zadani nacin crtanja.

Ako odaberete nacin Crtanje, pritisnite 5 da biste podigli olovku (za pomicanje
pokazivaca) ili da biste je spustili (za nastavak crtanja).

Da biste ukljucili brisalo, pritisnite Opcije i odaberite Promijeni nacin te
Brisanje. lli tijekom crtanja pritisnite 3. Pritiskom na 5 brisalo mozete tijekom
koridtenja podignuti (za pomicanje pokazivaca) ili spustiti.

Da biste ispunili zatvoreno podrugje, pritisnite Opcije i odaberite Promijeni
nacin te Ispuna. Ili tijekom crtanja pritisnite 7. Pokaziva¢ pomaknite do
zeljenog podrudja i pritisnite 5 da biste ga ispunili.

Da biste u trenutacnu sliku umetnuli drugu sliku, pritisnite Opcije i odaberite
Umetni sliku. Odaberite mapu u kojoj se nalazi zeljena slika (Arhiviranje ili
Predlosci), dodite do nje i pritisnite Umetni. Pomaknite umetnutu sliku do
mjesta na koje je zelite dodati, pritisnite Opcije i odaberite U redu. Da biste
uklonili umetnutu sliku, pritisnite Opcije i odaberite Ponisti.

Da biste slici dodali tekst, pritisnite Opcije i odaberite Umetni tekst. Utipkajte
tekst i pritisnite Umetni. Pomaknite tekst do mjesta na koje ga Zelite dodati,
pritisnite Opcije i odaberite U redu. Da biste uklonili tekst, pritisnite Opcije i
odaberite Ponisti.

Za spremanie slike u mapu Arhiviranje pritisnite Opcije, a zatim odaberite Spremi.

Za brisanje zaslona bez spremanja slike pritisnite Opcije i odaberite /zbrisi zaslon.
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B Prikaz poruke za mahanje u zraku

Za prikaz poruke okrenite straznju stranu telefona prema osobi kojoj Zelite
pokazati tu poruku i jednoliéno masite telefonom po zraku. LED diode u straZznjem
kudiStu oslikavaju poruku u zraku. LED diode se najbolje vide po mraku ili ako je iza
vas tamna pozadina, a optimalna udaljenost za gledanje krece se od 1 do 6
metara.

Ako se poruka ne prikaZe u zraku, poku3ajte brze mahati telefonom s jedne strane
na drugu. Da biste otkrili optimalnu brzinu mahanja i polozaj za mahanje,
vjezbajte mahanje telefonom, primjerice, ispred ogledala.

B Prikaz prethodno sastavljene poruke za mahanje u
zraku

Pokrenite program Wave message i odaberite mapu (Arhiviranje ili Predlosci) u
kojoj su spremljene poruke za mahanje. Dodite do Zeljene poruke, zatim u mapi
Predlosci pritisnite Prikazi ili u mapi Arhiviranje pritisnite Opcije i odaberite
PrikaZi.

Ako Zelite izmijeniti ili izbrisati poruku spremljenu u mapi Arhiviranje, pritisnite
Opcije i odaberite Urediili Izbrisi.

B Pregled uputa o uporabi programa
Pokrenite program Wave message i odaberite Upute te Zeljenu temu.
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B Mijenjanje postavki programa

Pokrenite program Wave message i odaberite Postavi. MoZete odabrati zvuk koji
Ce se ¢uti tijekom prikaza poruke u zraku (Popis zvukova), ugoditi glasnoc¢u zvuka
ili ukljucitifiskljuéiti taj zvuk.

Mozete takoder poku3ati preuzeti isti jezik za program kao i onaj koji je
trenutacno odabran za telefon (Jezik). Postavka Jezik dostupna je samo ako jezik
nije bio odabran automatski ili ako niste preuzeli jezik pri prvom pokretanju

programa Wave message. Dodatne pojedinosti na¢i ¢ete u odjeljku Odabir jezika
za program na stranici 8.
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4. Igranje pokretnih igara

Zabavno kuciSte Nokia Xpress-on sadrzi dvije pokretne igre, AirExpress i
SwampRacer, kojima upravljate naginjanjem telefona naprijed, natrag, nalijevo ili
nadesno. Te se radnje temelje na senzoru ubrzanja ugradenom u kudciste.

Da biste pokrenuli bilo koju od ovih igara, u stanja ¢ekanja pritisnite Meni i

odaberite Aplikacije, Igre te Izbor igre. Odaberite AirExpress ili SwampRacer, a
zatim pritisnite Otvori ili _ L ].

Za pojedinosti o igranju igre u glavnom izborniku svake igre odaberite Upute.

Za opce informacije o uporabi Java™ programa pogledajte korisnicki prirucnik za
telefon Nokia 3220.

B Postavke igara

Svaka igra ima svoje vlastite postavke koje vam omogucuju da je prilagodite
svojim Zeljama. MoZete kalibrirati senzor ubrzanja, namjestiti kontrolnu
osjetljivost te odabrati vrstu upravljanja (samo za SwampRacer). Da biste pristupili
tim postavkama, idite u izbornik postavki za odredenu igru i odaberite Zeljenu
opciju.

Za kalibriranje senzora jednu sekundu drzite telefon u onom poloZaju u kojemu
namjeravate drzati telefon tijekom igranja.
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Postavke kontrolne osjetljivosti omogucuju vam da definirate koliko morate
nagnuti telefon da biste upravljali brodom ili zrakoplovom. Osjetljivost moZete
promijeniti i tijekom igranja pritiskom na jednu od tipki od 1 do 5.

Postavke vrste upravljanja omogucuju vam da definirate nacin na koji ¢e se vozilo
ponasati kada njime upravljate u igri SwampRacer.

Da biste namjestili zvukove, svjetla i vibracijske funkcije za igre, u stanju ¢ekanja
pritisnite Meni i odaberite Aplikacije, Igre, Postavke aplikac. te Zeljenu opciju.

B AirExpress

AirExpress vam omogucuje da slobodno letite iznad egzoti¢nog arhipelaga. Pazite
na kitove i erupcije vulkana dok pucate balone u nacinu utrke odnosno
isporucujete razne pakete u nacinu isporuke.

Naginjanjem telefona moZete upravljati zrakoplovom. Za dodatne informacije
odaberite Upute u igri AirExpress.

B SwampRacer
SwampRacer je vrlo brza brodska utrka koja se odvija u mo¢varnim podru¢jima.

Naginjanjem telefona mozete upravljati brodom. Za dodatne informacije
odaberite Upute u igri SwampRacer.
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Cuvanje i odrzavanje

Vas je uredaj proizvod vrhunskog dizajna i tehnologije. Poklonite mu stoga svu paznju koju
zasluzuje. Upute koje slijede pomo¢i ¢e vam da zadrzite dobivena jamstva.

Uredaj treba uvijek biti suh. Ki3a, vlaga i teku¢ine mogu sadrzavati minerale koji svojim
korozivnim djelovanjem oStec¢uju elektronicke sklopove.

Ne koristite i ne drZite uredaj na pradnjavim i onecis¢enim mjestima. Na taj se nacin
mogu ostetiti njegovi pomicni dijelovi i elektroni¢ke komponente.

Ne izlazite uredaj visokim temperaturama. One mogu prouzroditi smanjenje vijeka
trajanja elektronickih komponenti, oStecenje baterije te deformiranje, pa ¢ak i taljenje
odredenih plasti¢nih dijelova.

Ne izlaZite uredaj niskim temperaturama. Naime, prilikom vra¢anja na uobicajenu
temperaturu dolazi do kondenzacije i stvaranja viage koja moZe ostetiti elektronicke
sklopove u uredaju.

Ne poku3avajte otvarati uredaj na bilo kakav nacin osim onako kako je opisano u ovom
priru¢niku.

Pazite da vam uredaj ne ispadne i ¢uvajte ga od udaraca i treSnje. Nepazljivim
rukovanjem mozete oStetiti elektronicke sklopove i fine mehanicke dijelove.

Za ¢iSéenje uredaja izbjegavajte koriStenje jakih kemijskih sredstava, otapala i jakih
deterdZenata.

Ne bojite uredaj. Boja moZe zabrtviti pomi¢ne dijelove i onemoguciti ispravan rad.

Za ¢iSéenje le¢a svjetlosnih senzora koristite mekanu, €istu i suhu krpu.

Ako uredaj ne radi pravilno, odnesite ga najblizem ovladtenom serviseru na popravak.
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