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Instrukcja obstugi gry Bounce

@) Przejdz do gry Bounce.

Bounce jest grg, w ktérej uzytkownik steruje matg pitkg w
Swiecie petnym niebezpieczenstw. Na kazdym poziomie
pitke mozna toczy¢ i odbijac¢, unikajgc niebezpieczenstw i
zbierajac obrecze niezbedne do odblokowania przejscia
do nastepnego poziomu. Przy uzyciu gumowych blokéw
mozna odbija¢ pitke wyzej, a nawet odwracaé dziatanie
grawitacji. Instrukcje sg takze dostepne w samej grze. Gra
Bounce jest dostepna tylko w jezyku angielskim.

Wymagania

Gra Bounce wymaga co najmniej 1,5 MB wolnej pamieci i
800 kB wolnego miejsca na dysku urzadzenia Nokia 9300i
lub na karcie pamieci.

Zasady gry Bounce

1 Przejdz do gry Bounce.
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2 Gdy pojawi sie¢ animowane logo Bounce, nacisnij
dowolny klawisz, aby przejs¢ do menu gtéwnego.

3 Wybierz Start Game (Rozpocznij gre) — New Game
(Nowa gra).
Spowoduje to rozpoczgcie nowej gry na poziomie 1. Gra
konczy sie po przejsciu wszystkich poziomoéw lub po
utracie wszystkich pitek.
Po dotknigciu odpowiednich obiektow pitka moze
zmieni¢ rozmiar. Duza pitka skacze wyzej i porusza sie
szybciej niz mata pitka, moze takze unosi¢ si¢ na
wodzie. Mata pitka moze przeciska¢ sie przez waskie
szczeliny.

Aby wstrzymaé gre, nacisnij Esc lub dowolny przycisk
polecenia. Aby kontynuowacé, wybierz Resume (Wznow).

Aby kontynuowac gre, z menu gtdwnego wybierz Start
Game (Rozpocznij gre) — Continue (Kontynuuj). Gre mozna
rozpocza¢ ponownie od poziomu 1 lub od poczatku
osiggnigtego poziomu z takg liczbg pitek, ktora pozostata
przy ostatnim wyjsciu z gry. Po zatadowaniu
automatycznie zapisanej gry liczba punktéw wynosi zero,
dlatego jedynym sposobem uzyskania maksymalnej liczby
punktow jest przejscie kazdego poziomu w jednej grze.

Aby zakonczyé gre, z menu gtéwnego wybierz Quit
(Zakoncz).



Po ukonczeniu poziomu mozna zmienié¢ opcje gry,
zakonczy¢ gre lub kontynuowaé. W przypadku zakonczenia
gry najwyzszy osiggnigty poziom zostanie automatycznie
zapisany.

Aby wyswietli¢ najlepsze wyniki, z menu gfownego wybierz
High Scores (Najlepsze wyniki).

Aby zmieni¢ opcje sterowania i dzwigku, z menu gtéwnego
wybierz Options (Opcje) — Change Keys (Zmien klawisze)
lub Change Sound (Zmien dzwiek). Domysinie do
przemieszczania pitki w lewo i w prawo stuza klawisze
strzatek < i >, a do wywotywania skoku pitki stuzy spacja.

Aby wyswietli¢ pokaz, wybierz Start Game (Rozpocznij gre)
— Instructions (Instrukcje).

Aby wyswietli¢ witryne internetowa poswigcong grom
firmy Nokia, z menu gtéwnego wybierz Online (Tryb online).
Nalezy pamietaé, ze w tym celu w urzadzeniu musi by¢
skonfigurowany dostep do internetu.
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